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竞赛通则

第一条 参赛者

参赛选手须为重庆市幼儿园、小学、初中、高中、职高

在校学生（含当年毕业生）。

第二条 分组

幼儿组、小学组、 中学组。

第三条 气象及突发事件

组委会有权根据大赛日程、气象、社会管理等事件， 调

整竞赛时间、场地和竞赛轮次数，直至取消竞赛。

第四条 争议与仲裁

如竞赛中出现争议，只能由领队向项目裁判长提出书面

申诉。

第五条 处罚

对竞赛中的违规行为，将给予警告、罚分、取消竞赛成

绩、取消竞赛资格的处罚；对竞赛中任何形式的作弊，一经

认定则立即取消其竞赛成绩或竞赛资格；严重违规造成不良

后果的单位或个人，将根据情节轻重，分别予以取消竞赛成

绩、取消竞赛资格、通报批评、禁赛的处罚。

第六条 竞赛场地

（一）严禁携带各类危险品进入赛场，赛场及周边严禁

烟火。
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（二）运动员要爱护赛场环境，如造成场地污损，其竞

赛成绩扣除 10 分；损坏公共设施需照价赔偿。

（三）运动员、工作人员凭竞赛证件进入赛场，其他人

员不得进入赛场。

（四）竞赛场地及配件的尺寸、布标位置、航行路线、

运动员操纵区等，见各项目场地图。如遇竞赛水面有杂物，

运动员可在赛前提请工作人员清理。竞赛开始后，任何人不

得因此提出异议。

第七条 竞赛器材

（一）竞赛器材须经认证检测统一技术标准的器材。

（二）航行赛、遥控赛模型由运动员自备，并在赛前制

作完成。

（三）禁止对比赛统一技术标准的模型器材、模型动力

系统、电池等做任何改动。模型动力系统升级须为符合该技

术标准的器材。

第八条 运动员检录

（一）所有项目赛前二十分钟内在赛场进行两次检录，

两次检录不到者按自行弃权处理。

（二）检录后，运动员及竞赛模型不得离开赛场。

第九条 模型器材检验
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（一）裁判员自检录开始直至赛后，均有权对模型进行

检验或复检，模型检验不合格者，不能参赛或取消该轮竞赛

成绩。

（二）竞赛模型及模型编号仅限本人使用，禁止私自更

改、转借模型或模型编号。

第十一条 模型试航

组委会在赛前安排模型试航，并预先公布试航场地和时

间。
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航海模型项目

一、普及仿真制作赛

（一）竞赛项目

1.中国导弹驱逐舰模型制作赛

2.南湖“红船”模型仿真制作赛

（二）竞赛器材

参加制作赛的模型套材由运动员自带，必须是原包装未

开封的全新套材，比赛前由裁判组统一收取后统一发放。运

动员在赛场独立完成制作，以制作水平高低进行排名的竞赛。

（三）竞赛时间

制作时间 150 分钟。

（四）竞赛规定

裁判员发“预备、开始”口令后，运动员方可打开包装

开始制作；运动员发现模型零件缺损时，须在竞赛开始 10

分钟内举手报告，过时不予受理；裁判员发出“竞赛时间到”

口令后，运动员须立即停止制作并退场，模型作品留在原地

评比。

（五）成绩评定：

由裁判员对运动员的模型进行评分；满分为 100 分，准

确度、工艺、美感、总体印象各占 25 分。

（六）禁止事项：
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竞赛期间，严禁运动员携带与模型制作有关的预制件进

入赛场，严禁运动员相互交流等任何形式的作弊。

二、普及仿真自航赛（含幼儿组）

（一）竞赛项目

1.中国导弹驱逐舰模型直线航行赛

2.电动鱼雷模型绕门标航行赛（含幼儿组）

（二）竞赛规则

1.中国导弹驱逐舰模型直线航行赛

（1）竞赛器材

自航类航海模型，船长≤65cm，材质为 ABS（塑胶）注

塑，动力为 1-2 台 130 有刷电机，使用 2-4 节 AA（1.5V）

碱性电池。产品需组装，速度符合竞赛规则中限速表的要求。

（2）竞赛时间

竞赛时间为 1 分钟（除特别规定外）。

（3）竞赛规定

运动员使用由本人在赛前制作完成的模型，在竞赛水池

中，依靠模型自身动力航行，以模型航向得分和航行时间最

终评定成绩。航向得分 70 分以上者，须按照航行限速执行

（航行时间需大于 8.00 秒）。航向得分 90 分以上者，须接

受现场裁判组对竞赛模型的抽检。
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模型所含的舰桥、主要武备、螺旋桨、舵、桅杆和舱口

盖等基本零部件必须齐全，船舵须在模型审核后安装。

赛前由裁判组对参赛运动员进行编组和排序，并在赛场

公布。运动员进入放航区后，1 分钟竞赛计时开始。起航前，

运动员举手示意，待裁判员发出“运动员准备”口令后开启

模型电源，用手控制模型使之置于启航线后方的水面上待命；

裁判员发出“开始”口令后进行航行计时。一旦出现模型过

门、触及边线或 1 分钟竞赛时间到的情况，裁判员停止计

时，竞赛结束。

模型碰标不扣分，压标而过或卡标，按低分门计算得

分。

如发生以下情况之一，运动员该轮成绩记为零分：未

按规定限速航行；1 分钟竞赛时间到，但运动员未能完成竞

赛；发生故障的模型靠风浪或其他因素影响而过门；模型起

航后，出现有人为施加的可能影响模型航行的行为；竞赛中

丢失模型所含的舰桥、主要武备、螺旋桨、舵、桅杆和舱口

盖等基本零部件。

竞赛进行两轮，每轮航行一次，取其中一轮最好成绩进

行排名。得分相同，航行时间短者名次列前；若得分和航行

时间都相同，则以另一轮成绩进行排名，仍相同则进行加赛，

直至分出胜负。竞赛场地示例见下图。
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2.电动鱼雷模型绕门标航行赛（含幼儿组）

预赛：在自航类竞赛场地的基础上，离水池一端 5m 处

分别设置 A、B 两个球门。其中 A 球门位于水池左侧，距

水池边缘 20cm；B 球门位于水池右侧，距水池边缘 40cm。

竞赛场地示例见下图。若模型在比赛时穿过任一球门，可以

在模型航向得分的基础上额外获得该球门的通行分，A 球门

通行分为 30 分，B 球门通行分为 20 分。最终得分以航向

得分与通行分之和，外加航行时间计算该轮成绩。预赛进行

两轮，每轮航行一次，取其中一轮最好成绩进行排名。得分

相同，航行时间短者名次列前。各组预赛前八名进入决赛，

若预赛报名人数少于九人，则改为进行一轮排位赛，后直接

进入决赛。航行得分为 0 分者不进入决赛。

决赛：在竞赛水池中撤去 A、B 球门，裁判员发出“开

始”口令同时开始计时。两名运动员均须在 2 秒内将手离

开模型并放航。若其中一名运动员在起航时发生启航犯规
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（提前放航或放航超时）的情况，则判其负；若两名运动员

同时发生起航犯规，则该航次重赛。模型先到达终点线者胜；

如两船均未能直接到达终点，则航向得分高者胜；航向得分

相同情况下，则用时短者胜。

三、遥控游艇模型追逐赛

（一）基本规定：
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运动员使用遥控设备控制赛场内的模型，按规定的时间、

航线和要求进行航行，以绕标、圈数、航线、时间来记录成

绩的竞赛。

（二）起航：

运动员听裁判点名即进入各自站位待命。发射器频率检

验完毕后，赛前 1 分钟倒计时开始。赛前 10 秒裁判发出“准

备起航”口令后，运动员待命，裁判发出“开始”口令，模

型起航竞赛。

（三）处罚：

违反启航规定抢跑者,启航圈无效。违反航行规定或助手

规定者，第一次黄牌警告、第二次终止违规运动员竞赛。被

判罚终止竞赛前的成绩有效。

（四）竞赛时间：

航行 2 分钟。

（五）具体规定：

1.每轮竞赛由二至四名运动员参加，竞赛分组由裁判组

在赛前公布。

2.运动员须在各自站位内操纵模型竞赛。模型在航行中

允许碰标，但漏标需补标，否则此圈无效。补标时不得影响

其它模型的正常航行。快船可从慢船两侧超越，慢船不得故

意阻挡。快船超过慢船大于二倍船长后，方可驶回正常航线。

在正常航线上，先驶距前方浮标二倍船长区域内的模型有优
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先权。此时， 不允许其它船切入优先船内侧争抢航道权。

模型卡标仅允许遥控解脱，不得以人为方式解脱。运动员应

注意航行安全，不得故意碰撞。

3.竞赛结束前，裁判发提示口令。未完成该圈的模型须

在 15 秒内完成航行至终点线，该圈有效，裁判员记录超时

时间。

4.预赛进行两轮，取运动员最好一轮成绩排列预赛名次。

5.取预赛前八名进入半决赛。半决赛将前八名分为两组

进行竞赛。

6.决赛由半决赛每组的前两名争夺一至四名，由每组后

两名争夺五至八名。

7.成绩：决赛的有效绕标圈数多者成绩列前，圈数相同

则超时时间短者名次列前。若成绩相同以预赛排名决定名次。

（六）助手的规定

1.参赛队允许 1 名助手在场协助运动员参赛，助手必须

由学生担任。协助放航、打捞、维修模型。竞赛中不得更换

助手，个人赛助手不参加成绩统计。

2.模型发生故障时，助手可在不影响其它模型航行的前

提下进行打捞。模型受困不能航行时，限在受困地点解脱，

但模型不得全部离开水面。模型全部离开水面则该圈数无

效，并且该模型须在起点重新启航，并须按正常航线航行。
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车辆模型项目

一、电动直线车竞速赛（含幼儿组）

（一）竞赛场地

在室内平整地面上设置竞赛专用跑道（长 7.5 米、宽

0.75 米的长方形场地）；车辆行驶区设置得分值从 10 分至

90 分的得分区，穿越 90 分区域，得满分 100 分。在起跑线

和每个得分区交界处和两侧边界，设置自动感应装置，记录

车辆得分和到达相应得分区的时间。
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（二）竞赛细则

1.比赛进行两轮，每轮比赛时间 1 分钟。

2.比赛方法：赛前运动员完成模型制作，比赛时按顺序

进行检录，运动员进入比赛区，启动模型电源，模型置于起

跑线后方（车头不能超过起跑线）待命，计分系统发出“准

备放航”口令后，进入五秒倒计时，系统发出“开始”口令

比赛计时开始。车辆从起跑线发车，行驶中车辆触碰边线、

通过终点线、中途停车 10 秒、时间到达 1 分钟均终止计时，

计时精确到 0.01 秒。比赛完成后参赛选手取回模型。竞赛

全程录像以备查阅。

（三）得分和成绩评定

1.得分方式：根据车辆前轮到达的分值区域判定行驶得

分。车前轮压分数线，向高分值记录。通过终点线为 100 分。

竞赛中车辆停在跑道中，以前轮接触的分值区域判定行驶得

分，时间记录为 1 分钟。

2.成绩评定：竞赛进行 2 轮，取较好的 1 轮评定成绩。

得分高者用时短者成绩列前，如得分相同，以另一轮成绩排

定名次。

3.发生以下任意情况本轮不计成绩：

（1）车辆竞赛时翻车；
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（2）模型行驶过程中，运动员触碰模型或采用任何方式

协助其行进。

二、四驱车拼装竞速赛（含幼儿组）

（一）技术要求

四轮驱动轨道车，主体材质为 ABS 塑料，车长 160mm±

10mm，车宽≥95mm。动力由 130 级有刷电动机提供，采用单

头排齿传动四驱或双头轴齿传动四驱， 两节 5 号电池，电

池标称电压≤3V。

（二）竞赛场地：由三轨跑道片和“彩虹桥”换道器组

成封闭跑道，跑道宽度 115mm，隔板高度 50mm。

（三）制作时间及要求：

1.幼儿组，无需参与现场制作，比赛前带制作完成的四

驱车到现场，检录合格后方可参赛。

2.其他组别，现场制作时间为 45 分钟，含调试时间。（规

定时间内未完成制作调试，不得参加竞速赛），调试车辆不

得占用竞赛场地，需在设置的调试场地进行调试。按照原装

四驱车部件进行拼装，不能进行任何改造。

（五）比赛模式：比赛进行 2 轮，每轮准备时间 1 分钟，

比赛时间 1 分钟。

（六）比赛方法：
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1.参赛学生按照裁判的指令将四驱车开关打开，放入指

定区域，车轮离开地面空转准备，裁判发出“开始”口令后，

参赛学生垂直自然释放车辆，让车辆在跑道内行驶，不得助

力推动车辆。

2.车辆经过计时器开始计时，跑行一个闭合圈回到起点

再次经过计时器比赛结束终止计时，计时精确到 0.01 秒。

3.参赛学生在释放车辆以后要立即到计时器前方，将接

车工具放入最外侧轨道内并向下摁紧，待四驱车撞击接车工

具停车后立即收回四驱车关闭开关结束该轮比赛。

4.比赛结束后参赛学生要确认成绩并签名，两轮比赛结

束后将模型放到指定地点离开赛场。

5.竞赛使用的电池赛前需一次性带进赛场，中途不得接

收场外提供。

（七）成绩评定：

以两轮用时中较短的一轮评定成绩，时间短者列前，成

绩相同时以另一轮用时评定名次。

（八）判罚：

1.比赛中发生抢跑、助推行为酌情给予增加 1 秒以上的

处罚。

2.如发生停车、飞车、翻车、倒行、窜道、掉零件等情

况，即使车辆仍在正常行驶，该轮比赛结束，成绩无效。
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四驱车竞速赛场地示意图

四驱车调试场地示意图

三、电动越野车竞速赛

（一）竞赛项目

1/18 电动越野车竞速赛

（二）技术要求

四轮驱动，独立悬挂,整车长 275±20mm，宽 175±

15mm，轮胎使用橡胶轮胎,配越野车车壳，独立塑胶尾翼，

不含感应器整车总重量≥420g，使用不可拆卸式外壳的

380 级或以下级别有刷电动机，电池标称电压≤7.4V。
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（三）竞速赛细则

1.比赛模式：比赛进行 2 轮，每轮比赛时间 3 分钟，

竞赛时间到，未完成该圈的模型须在 30 秒内行驶至终点线

该圈有效，每轮 3-10 辆车编为一组进行计时赛。

2.比赛方法：

（1）检录后到审核区进行车辆审核，审核完毕领取感

应器，将感应器牢固安装在车壳上安全位置，注意要避免车

壳安装后，车辆运动部件碰触感应器。

（2）参赛学生接到上场指令将车辆放置到发车线以后，

到指定操纵台做好竞赛准备，听到裁判叫到车号后遥控车辆

发车，按指定方向在封闭赛道内循环竞速，中途发生翻车、

卡阻、越道、故障现象只能由现场公共助手进行复原，翻车、

卡阻车辆只能原地复原，越道车辆需放回原来赛道，故障车

辆由公共助手拿到维修区，比赛中所有车辆的维修必须由参

赛学生本人在维修区进行。

（3）参赛学生要注意听从裁判各种指令的指挥，被叫

到罚停处罚后，在 2 圈内驶入维修通道，停在不妨碍其他车

辆行驶处罚停，（1/22 电动拉力车竞速赛在不妨碍其他车辆

行驶处罚停）罚停车辆停车后裁判开始记罚停时间，中途动

车重新记罚停时间。罚停结束后，车辆才能启动驶回赛道继

续比赛。
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（4）完成本轮比赛后参赛学生必须立即关闭车辆和遥

控器的电源，将车辆和遥控器放到指定位置接受裁判审验，

交回感应器，并上场为下一轮比赛做公共助手。

（5）参赛车辆损坏，由参赛学生本人在维修区抢修故

障车，不设维修助手。

3.判罚：

（1）竞赛发车时抢跑，该车在比赛过程中将被罚停,每

次罚停 5 秒。

（2）车辆在行驶车途中因故未在维修区维修，未从维

修区驶出将被罚停 5 秒。

（3）落后一圈以上的车辆必须主动给快车让路，不得

有任何阻挡、碰撞快车的动作，违者第一次警告，第二次罚

停，第三次取消成绩并且要立即驶回维修区或罚离赛道。

（4）因操纵不当，造成车辆未按正常路线行驶、抄近

路等，视情节在该参赛学生的总时间内加罚倍数以上秒数，

直至取消一圈的成绩；情节严重的，取消该参赛学生该轮成

绩。

（5）被叫罚停后一圈内不把车辆驶入维修区的参赛学

生提醒一次，如再不执行将在该轮成绩内取消该参赛学生一

圈的成绩。仍然不执行者，取消该参赛学生该轮成绩。

（6）不履行公共助手义务，执车时故意拖延的，取消

该参赛学生该轮成绩。
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（7）单轮比赛过程中更换车辆，取消该参赛学生该轮

成绩。

（8）在下一组比赛开始后仍然未将感应器交回发放处

的选手，将被取消该轮成绩。

4.成绩评定：

（1）得分方式：圈数之和扣除处罚后为该轮成绩，处

罚的圈数相减，处罚的时间相加。

（2）评定方式：以两轮较多的一次圈数（圈数相同取

用时较短者）评定成绩，圈数多者列前，圈数相同时以用时

短者列前，如仍相同以另一轮圈数评定名次。

1/18 电动越野车竞速赛场地示意图
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1/18 电动越野车竞速赛场地跳台示意图

四、电动拉力车竞速赛

（一）竞赛项目

1/27 电动拉力车竞速赛

（二）技术要求

二轮驱动，可拆式轮框和电池，整车长 155±25mm，宽

85±10mm，轮胎使用橡胶轮胎，动力电动机使用 130 级或以

下级别有刷电动机，电池标称电压≤3.7V。可选配拉力车车

壳、房车车壳。

（三）竞速赛细则

1.比赛模式：比赛进行 2 轮，每轮比赛时间 3 分钟，

竞赛时间到，未完成该圈的模型须在 30 秒内行驶至终点线

该圈有效，每轮 3-10 辆车编为一组进行计时赛。

2.比赛方法：
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（1）检录后到审核区进行车辆审核，审核完毕领取感

应器，将感应器牢固安装在车壳上安全位置，注意要避免车

壳安装后，车辆运动部件碰触感应器。

（2）参赛学生接到上场指令将车辆放置到发车线以后，

到指定操纵台做好竞赛准备，听到裁判叫到车号后遥控车辆

发车，按指定方向在封闭赛道内循环竞速，中途发生翻车、

卡阻、越道、故障现象只能由现场公共助手进行复原，翻车、

卡阻车辆只能原地复原，越道车辆需放回原来赛道，故障车

辆由公共助手拿到维修区，比赛中所有车辆的维修必须由参

赛学生本人在维修区进行。

（3）参赛学生要注意听从裁判各种指令的指挥，被叫

到罚停处罚后，在 2 圈内驶入维修通道，停在不妨碍其他车

辆行驶处罚停，（1/22 电动拉力车竞速赛在不妨碍其他车辆

行驶处罚停）罚停车辆停车后裁判开始记罚停时间，中途动

车重新记罚停时间。罚停结束后，车辆才能启动驶回赛道继

续比赛。

（4）完成本轮比赛后参赛学生必须立即关闭车辆和遥

控器的电源，将车辆和遥控器放到指定位置接受裁判审验，

交回感应器，并上场为下一轮比赛做公共助手。

（5）参赛车辆损坏，由参赛学生本人在维修区抢修故

障车，不设维修助手。

3.判罚：
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（1）竞赛发车时抢跑，该车在比赛过程中将被罚停,每

次罚停 5 秒。

（2）车辆在行驶车途中因故未在维修区维修，未从维

修区驶出将被罚停 5 秒。

（3）落后一圈以上的车辆必须主动给快车让路，不得

有任何阻挡、碰撞快车的动作，违者第一次警告，第二次罚

停，第三次取消成绩并且要立即驶回维修区或罚离赛道。

（4）因操纵不当，造成车辆未按正常路线行驶、抄近

路等，视情节在该参赛学生的总时间内加罚倍数以上秒数，

直至取消一圈的成绩；情节严重的，取消该参赛学生该轮成

绩。

（5）被叫罚停后一圈内不把车辆驶入维修区的参赛学

生提醒一次，如再不执行将在该轮成绩内取消该参赛学生一

圈的成绩。仍然不执行者，取消该参赛学生该轮成绩。

（6）不履行公共助手义务，执车时故意拖延的，取消

该参赛学生该轮成绩。

（7）单轮比赛过程中更换车辆，取消该参赛学生该轮

成绩。

（8）在下一组比赛开始后仍然未将感应器交回发放处

的选手，将被取消该轮成绩。

4.成绩评定：
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（1）得分方式：圈数之和扣除处罚后为该轮成绩，处

罚的圈数相减，处罚的时间相加。

（2）评定方式：以两轮较多的一次圈数（圈数相同取

用时较短者）评定成绩，圈数多者列前，圈数相同时以用时

短者列前，如仍相同以另一轮圈数评定名次。

1/27 电动拉力车竞速赛场地示意图

五、电动平跑车竞速赛

（一）竞赛项目

1.1/10 电动平跑车竞速赛

技术要求：四轮驱动，独立悬挂,整车长 430±20mm,宽

190±10mm,轮胎使用橡胶轮胎，配房车车壳，不含感应器整

车总重量≥1400g，使用不可拆卸式 540 级或以下级别有刷

电动机；电池标称电压≤7.4V。

2.1/18 电动平跑车竞速赛
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技术要求：四轮驱动，独立悬挂,整车长 250±30mm，宽

120±15mm，轮胎使用橡胶轮胎,配房车车壳，不含感应器整

车总重量≥420g，使用不可拆卸式外壳的 370 级或以下级别

有刷电动机，电池标称电压≤7.4V。

（二）竞速赛细则

1.比赛模式：比赛进行 2 轮，每轮比赛时间 3 分钟，

竞赛时间到，未完成该圈的模型须在 30 秒内行驶至终点线

该圈有效，每轮 3-10 辆车编为一组进行计时赛。

2.比赛方法：

（1）检录后到审核区进行车辆审核，审核完毕领取感

应器，将感应器牢固安装在车壳上安全位置，注意要避免车

壳安装后，车辆运动部件碰触感应器。

（2）参赛学生接到上场指令将车辆放置到发车线以后，

到指定操纵台做好竞赛准备，听到裁判叫到车号后遥控车辆

发车，按指定方向在封闭赛道内循环竞速，中途发生翻车、

卡阻、越道、故障现象只能由现场公共助手进行复原，翻车、

卡阻车辆只能原地复原，越道车辆需放回原来赛道，故障车

辆由公共助手拿到维修区，比赛中所有车辆的维修必须由参

赛学生本人在维修区进行。

（3）参赛学生要注意听从裁判各种指令的指挥，被叫

到罚停处罚后，在 2 圈内驶入维修通道，停在不妨碍其他车

辆行驶处罚停，（1/22 电动拉力车竞速赛在不妨碍其他车辆
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行驶处罚停）罚停车辆停车后裁判开始记罚停时间，中途动

车重新记罚停时间。罚停结束后，车辆才能启动驶回赛道继

续比赛。

（4）完成本轮比赛后参赛学生必须立即关闭车辆和遥

控器的电源，将车辆和遥控器放到指定位置接受裁判审验，

交回感应器，并上场为下一轮比赛做公共助手。

（5）参赛车辆损坏，由参赛学生本人在维修区抢修故

障车，不设维修助手。

3.判罚：

（1）竞赛发车时抢跑，该车在比赛过程中将被罚停,每

次罚停 5 秒。

（2）车辆在行驶车途中因故未在维修区维修，未从维

修区驶出将被罚停 5 秒。

（3）落后一圈以上的车辆必须主动给快车让路，不得

有任何阻挡、碰撞快车的动作，违者第一次警告，第二次罚

停，第三次取消成绩并且要立即驶回维修区或罚离赛道。

（4）因操纵不当，造成车辆未按正常路线行驶、抄近

路等，视情节在该参赛学生的总时间内加罚倍数以上秒数，

直至取消一圈的成绩；情节严重的，取消该参赛学生该轮成

绩。
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（5）被叫罚停后一圈内不把车辆驶入维修区的参赛学

生提醒一次，如再不执行将在该轮成绩内取消该参赛学生一

圈的成绩。仍然不执行者，取消该参赛学生该轮成绩。

（6）不履行公共助手义务，执车时故意拖延的，取消

该参赛学生该轮成绩。

（7）单轮比赛过程中更换车辆，取消该参赛学生该轮

成绩。

（8）在下一组比赛开始后仍然未将感应器交回发放处

的选手，将被取消该轮成绩。

4.成绩评定：

（1）得分方式：圈数之和扣除处罚后为该轮成绩，处

罚的圈数相减，处罚的时间相加。

（2）评定方式：以两轮较多的一次圈数（圈数相同取

用时较短者）评定成绩，圈数多者列前，圈数相同时以用时

短者列前，如仍相同以另一轮圈数评定名次。
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六、二对二台球赛

（一）技术要求：

1 遥控电动车,驱动方式不限，独立悬挂，全车万向传动

系统，可拆式轮框和电池整车长 135±20mm,宽 100±10mm，

使用 N30 及以下级别有刷电动机,电池标称电压≤3.7V。

2 车辆前后允许安装推球装置，推球装置必须一体成型，

不得使用金属材料，且不具备主动夹持功能，整体长度不得

超过车宽，开口长度不小于 90 毫米，宽度不大 25 毫米；深

度不大于 15 毫米。

（二）竞赛场地：比赛场地长 2740mm；宽 1525mm；周

围有 50mm 左右的围挡，台球场地放置在高 760mm 的桌子上。

球洞位于球桌的四角，球洞开口 80mm。竞赛桌球为红、黄

（白）两种纯色各 8 个，直径约 38mm。

（三）比赛模式：确保每个参赛队不少于三场竞赛。预

赛采用循环赛制，决赛采用淘汰赛制，循环赛分组由赛前领

队会公开抽签决定。每场比赛时间为 2 分钟。

（四）比赛方法：

1.抽签选择站位和球色，色球随机放置摆球区。双方车

辆停于各自发车区做好准备。裁判发出“开始”口令并开始

计时，双方参赛学生遥控车辆推动本队色球进入任意球门

（球体完全落袋，才能作为有效球，并计分。裁判员在执裁

过程中不作提醒），推入对方色球算对方成绩，其中一队球
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推完本队色球或 2 分钟时间到比赛结束，中途无特殊情况不

得间断。

2.车辆翻转或卡在护栏上允许选手将车在原地扶正。扶

正时不许改变车的方向。

3.如竞赛过程中发生互相争球视为允许。

（五）成绩评定：

1.得分方式：每轮先推完球的队获胜，另一队则为负；2

分钟时间内双方都未推完球以进球数多的获胜，进球相同判

为平局。

2.评定方式：胜一场得 3 分、平一场得 1 分、负一场得

0 分，预赛以分数高者名次列前。得分相同以进球数多者名

次列前，如仍相同预赛列相同名次，决赛则加赛 1 分钟，先

进第一个球胜。

（六）判罚：故意堵门或撞击对方车辆，第一次警告，

第二次违规车辆判罚出场。
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建筑模型项目

一、中国历史建筑模型制作赛

（一）竞赛项目

“中国共产党一大会址”创意建筑模型

（二）比赛规定

1.套材内建筑模型主体材料必须保持原厂状态。自带

40cm×60cm 白色空白 KT 板一张（沙盘最大尺寸 40cm×

60cm）。所有工具自备，参赛模型或其它模型建筑主体的成

品或半成品均不能以辅料方式携带。

2.参加现场制作的运动员须在裁判员发“开始”口令后，

方可打开模型材料包装开始制作，不得抢先打开包装。

3.若运动员在现场制作期间发现套材零件缺损，须在比

赛开始后的 10 分钟内举手报告，过时不予受理。

4.作品要尊重历史，保持历史建筑严肃性。

（二）现场制作时间

制作时间 180 分钟

（三）成绩评定标准：现场制作的成绩评定标准为 100

分。

1.建造：60 分

（1）模型作品建造的技术水平和工艺质量 25 分；

（2）模型作品的工作量和制作难度 15 分；

（3）模型整体比例的合理性 10 分；
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（4）模型整体造型的准确度 10 分。

2.仿真：30 分

（1）模型作品主题鲜明 10 分；

（2）模型作品尊重历史，真实还原 10 分；

（3）模型材料及表现形式合理贴切 10 分。

3.整体效果：10 分

（1）模型作品的整体布局效果 5 分；

（2）模型工整和洁净 5 分。

二、涂装创意制作赛（含幼儿）

（一）竞赛项目

幼儿组：木屋涂装创意制作赛

其他组：斗拱涂装创意制作赛

（二）比赛规定

1.套材内建筑模型主体材料必须保持原厂状态。所有工

具自备，参赛模型或其它模型建筑主体的成品或半成品均不

能以辅料方式携带。

2.参加现场制作的运动员须在裁判员发“开始”口令后，

方可打开模型材料包装开始制作，不得抢先打开包装。

3.若运动员在现场制作期间发现套材零件缺损，须在比

赛开始后的 10 分钟内举手报告，过时不予受理。

（二）现场制作时间
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幼儿组 90 分钟；其他组：150 分钟

（三）成绩评定标准：现场制作的成绩评定标准为 100

分。

1.建造：60 分

（1）模型作品建造的技术水平和工艺质量 25 分；

（2）模型作品的工作量和制作难度 15 分；

（3）模型整体比例的合理性 10 分；

（4）模型整体造型的准确度 10 分。

2.创意：30 分

（1）模型作品主题鲜明 10 分；

（2）模型作品创意构思独到新颖 10 分；

（3）模型材料及表现形式创新合理 10 分。

3.整体效果：10 分

（1）模型作品的整体布局效果 5 分；

（2）模型工整、洁净程度 5 分。
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航空模型项目

一、仿真纸折飞机航母着舰积分赛（含幼儿组）

（一）制作

幼儿组，使用制作好的模型参加比赛。

其他组，参赛选手须在 8 分钟内，现场制作 1-3 架纸飞

机。指定纸张只能折叠，不能撕、胶粘、剪、订、悬挂重物，

赛后纸飞机能够拆解基本还原成纸张原貌。

（二）模型器材参数：用不大于 100g 厚的纸、仿我国歼

-15 航母舰载机的缩比纸折模型飞机，比列 1:110 左右，翼

展 120mm（±2mm），全长 200mm（±5mm），重量 3g（±

0.1g），低可视化涂装，有八一机徽、海军旗、飞鲨标志。

模型需要动手完成组装调试。

（三）比赛场地：在地面布置 3 米×5 米的长方形降落

区，降落区内设有不同分值，区中心为航空母舰甲板图。起

飞线距离降落区 5 米。幼儿组起飞线距离降落区 3 米。
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仿真纸折飞机航母着舰积分赛场地示意图

（四）比赛方法：

1.每名选手可以使用 2 架模型参加比赛；

2.比赛时间：每轮比赛时间 1 分钟，在比赛时间内飞行

次数不限；

3.飞行时参赛选手站在起飞线外投掷，降落在降落区内

得到对应的得分；

4.模型出手即为正式飞行，飞出去的模型由本人捡取；

只有捡取前一架模型后才能进行后一次的飞行。

（五）成绩评定：

1.以纸飞机落地静止后测定的位置作为参赛者的成绩；

纸飞机任何一个部位（或正投影）压边界线均视为界内；在

两个不同的得分区视为较高得分区域；

2.每轮比赛以得分之和作为该轮成绩，得分高者名次列

前；

3.比赛进行两轮，以较高一轮成绩作为比赛成绩排定名

次。如名次相同，则以另一轮成绩排定名次；如再相同，则

并列。

（六）判罚

参赛选手站在起飞线外投掷模型放飞时踩线或在投掷

过程中（模型没有停止飞行前）跨线成绩无效，并计作一次

飞行。
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二、飞翼花式三角绕标赛 （含幼儿组）

（一）模型器材参数：飞翼模型翼展 440mm，全长 180mm；

质量为 3.5g；材质为 EPS。

（二）比赛场地：在边长为 6 米的设置三个标杆，在其

中一边垂直设置起飞线。

纸飞翼三角绕标赛场地示意图

（三）比赛方法：

1.每位参赛选手有二次飞行比赛的机会；

2.在规定时间内，参赛选手双手操纵纸飞翼，从起点线

出发进行三角绕标飞行；

3.每轮比赛开始和结束由裁判长统一发令，裁判员记录

每个参赛选手的飞行圈数。

（四）成绩评定：记录每位参赛选手在规定时间内的飞

行圈数。
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（五）判罚：模型起飞后与运动员任意部位发生触碰，

这次成绩无效，选手必须回到起点重新起飞。

三、纸折飞机靶标赛（含幼儿组）

（一）模型器材参数：制作模型用纸为竞赛专用纸。

（二）制作

参赛选手须在 8 分钟内，现场制作 1-3 架纸飞机。指定

纸张只能折叠，不能撕、胶粘、剪、订、悬挂重物，赛后纸

飞机能够拆解基本还原成纸张原貌。

完成后的纸飞机自然状态下机翼最小宽度必须大于 40

毫米（机翼和机身必须有明显呈现，不得使用飞镖折法）。

（四）比赛场地：起飞线距靶标分别为 3 米、4 米、5

米、6 米、7 米、8 米、9 米、10 米。幼儿组起飞距离为 2 米、

3 米、4 米、5 米。

（五）比赛方法：

1.除幼儿组外，其他参赛选手需使用现场制作的模型参

赛；
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2.每位选手在规定时间内，可以选择由近至远的任意 3

条起飞线（可以连续选择同一条起飞线），向靶标上的直径

约 80cm 的圆环内投掷纸飞机，在每条起飞线可投掷 3 次；

3.参赛选手站在起飞线外投掷纸飞机时，纸飞机出手即

为正式投掷；每投掷完手中的 3 架纸飞机后允许选手自己捡

取纸飞机；

4.比赛进行两轮，每轮比赛开始和结束由裁判长统一发

令。

（五）成绩评定：参赛选手在 3 米线外每投中一次得 3

分；在 4 米线外每投中一次得 4 分；以此类推，在 10 米线

外每投中一次得 10 分；未投中者不得分。以规定时间内（最

多 9 次）投掷的积分之和为参赛选手的最终成绩。

（六）判罚：投掷时踩线和跨线成绩无效，并计作一次

投掷；时间截止后出手投掷的成绩无效。

四、无人机第三视角竞速赛

（一）项目介绍

选手以第三视角目视的方式，使用无线电遥控设备操纵

无人机飞越障碍，记录完成规定路线飞行任务所用时间的比

赛，并根据完成路线的总用时评定成绩。
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（二）比赛场地

飞行区长 14 米宽 4 米，操控区为飞行区外宽 2 米的

区域，如下图所示，根据场地实际情况，障碍物尺寸允许±

5cm 误差，场地尺寸和点位允许±10cm 误差。

无人机第三视角竞速场地示意图

（三）技术标准

无人机类型为四轴无人机，具体参数如下：

1．采用空心杯电机，轴距 120±3 毫米。

2．桨叶直径≤ 65 毫米。

3．动力电池标称电压≤ 3.7 伏（2S），容量≤ 550 毫

安时。

4．无人机重量≤ 100 克（带电池）。
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（四）比赛时间

每轮比赛时间为 3 分钟：上场准备时间为 1 分钟，比

赛最大飞行时间为 2 分钟。

（五）比赛方法

1．选手准备完毕后自行按下计时器并开始飞行。

2．无人机从起飞台起飞，沿示意图规定路线飞行 1 圈

后着陆在起飞台。

3．飞行中漏过的障碍物必须返回重新穿越，否则后续

飞行无效。

4．无人机停稳在起降台上，视为着陆成功。

5．无人机成功着陆后，由运动员或裁判员停止计时，

精确到 0.01 秒。

（六）成绩评定

1．无人机须在每轮比赛时间内完成飞行任务，完成任

务数相同时按飞行时间由短到长的顺序评定名次。

2．限定时间内未完成比赛任务的，按已完任务数由多

到少的顺序进行排序；任务数相同的按照时间由短到长的顺

序评定名次，最好的一轮成绩作为个人比赛成绩排定名次，

用时短的排前；如成绩相同，则以另一轮成绩排定名次；如

果成绩仍相同则并列。

（七）判罚
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1．无人机飞越安全线则比赛终止，记录已完成任务数，

记录当前时间。

2．如果无人机翻倒后可以由运动员本人翻转模型后继

续飞行，中间不停表。若超过 10 秒仍未复飞则比赛终止，

由运动员或裁判员停止计时，坠地前飞行成绩有效，记录当

前飞行时间。

五、无人机足球赛（含幼儿组）

（一）项目介绍

参赛选手在地面以第三视角目视的方式，通过无线电遥

控设备操纵球形多轴无人机（以下简称“足球”或“球”），

进行“足球攻防”对抗赛，以进入对方球门得分的多少判断

胜负得比赛。

（二）比赛场地

幼儿组：

无人机足球（100 球空心杯组）场地示意图



48

其他组：

无人机足球（200 球空心杯组）场地示意图

（三）技术要求

无人机类型为球形四轴无人机，具体参数如下：

1.幼儿组：框架直径 100+10（mm），空载电压≤3.7（V），

总重量≤30（g），螺旋桨直径 ≤42（mm），电机规格 716

空心杯，电池≤3.7V，容量≤300mAh。

2.其他组：

（1）无人机最多以 4 个空心杯电机提供动力。

（2）动力电池标称电压≤ 7.6 伏（2S），容量≤550 毫

安时。

（3）无人机飞行重量≤ 110 克（带电池）。

（4）无人机所有部件必须在球形外框内，不得外露。

球形外框直径 200 毫米（正负误差 20 毫米）。
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（5）具备可调 RGB 灯，可以不同颜色灯光标识双方，

“得分球”须带有标志带。

（6）禁止使用预先编程模式飞行，可以使用自稳模式。

（四）比赛时间

1．每场比赛时间为 6 分钟（不含加时赛和点球决胜）：

进场准备 1 分钟，上下半场各 2 分钟，中场休息 1 分钟。

2．如上下半场结束后双方比分出现平局，则进入加时

赛：进场准备 1 分钟，加时赛 2 分钟。

3．如加时赛双方都没有进球，则以点球决胜：进场准

备 1 分钟，每轮点球比赛时间为 1 分钟。

4．比赛进行中除由裁判宣布的暂停外，比赛将连续计

时。

（五）比赛方法

1．准备

（1）准备期间，选手按裁判员要求完成无人机开机、

对频。

（2）调整足球灯光，两队足球分别使用不同颜色来区

分。

（3）所有足球保持开机闭锁状态，选手将足球摆放在

起飞点上，举手示意准备就绪。

2．竞赛
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（1）当所有选手准备就绪时，裁判员发布“解锁”命

令，宣布“起飞”；裁判员发出“开始”命令正式开始比赛。

在“开始”口令前，任一足球越过中线则认定为其犯规。第

一次犯规对选手予以警告，第二次犯规则对方得一分。

（2）进球：当得分球从正面穿过（或半个球穿过）对

方球队的球门时，判定己方得 1 分。防守球通过对方球门

不得分。己方任何一个球无论以何种方式穿过（或半个球穿

过）本方球门，则判定对方得分。

（3）进球后的得分球需返回中场线后再次进攻，未返

回中场线进攻得分无效。

（4）比赛过程中，如一方的无人机发生故障不能飞行，

则只能在半场比赛结束后取出维修，或使用备机上场继续比

赛。

（5）比赛中场休息过程中，双方交换场地，选手可进

场更换器材零件，但必须遵守时间规定。

（6）当任一方率先得到 5 分且两队有不小于 2 分的

分差时，比赛终止，记录当前双方得分。

3．加时赛

加时赛采用金球决胜的方式决出胜负，第一个进球方即

为获胜方。

4．点球
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双方以 1 对 1 决胜的方式决出胜负：双方各出一名选

手，将足球放在同一起飞线，在裁判发出起飞指令后，双方

同时起飞，先得分的一方获胜。如一方在裁判发出起飞指令

前“抢飞”，第一次予以警告，第二次则直接判负。

5．计时

（1）上下半场、加时赛时间为连续比赛时间，期间不

停表。

（2）上下半场比赛结束以裁判员哨声为准。

（六）成绩评定

1．赛前采用抽签方式决定比赛次序和场次。

2．根据比赛成绩，按常规赛比分、加时赛比分、点球

比分原则确定获胜方。

3．比赛采用单场淘汰制，直至确定各组前三名。

（七）判罚

任何一方出现以下情况，则视为犯规判负，由对方获胜：

1．选手进场后在规定时间内无人机仍未做好准备的。

2．选手离开操控区操控无人机的。

3．不服从指挥与调度造成严重后果的。
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第五届重庆市沙坪坝区科技体育比赛

单项规则补充说明

一、中国导弹驱逐舰模型直线航行赛

1.主要部件指：模型的舰桥、主炮、速射炮等武器装备、

螺旋桨、舵、桅杆、舱口盖等基本部件必须齐全，船舵须在

模型审核后安装，不能用胶水固定，否则取消参赛资格。

2.不得使用充电电池和电动工具，只能用干电池。

二、中国历史建筑模型制作赛

1.检录时，上交一套全新套材，套材内建筑模型主体材

料必须保持原厂未开封状态。

2.可自带一块底板，尺寸为 40*60cm，不可提前装饰。

三、电动直线车竞速赛

1.车辆外观必须完整（包括装饰纸皮、螺旋桨外圈），

否则视为不合格器材，不予参加比赛。

2.自然释放车辆，严厉禁止助推或 2 次触碰车辆

3.严禁横跨及踩踏跑道。

四、四驱车拼装竞速赛

1.不得使用充电电池和电动工具，只能用干电池。

2.比赛使用电子计时器，按照裁判规定位置放车、接车。
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五、1/18 电动越野车竞速赛

1.组委会根据实际情况，赛道调整如下图：

1.比赛当天上午 9:00-11:00 合场，下午 13:30 开始检录，

14:00 开始比赛。

2.比赛模式：1 组 2 人，不贴号，区分车壳颜色。比赛

进行两轮，每轮 2 人上场比赛，采用大循环方式，取最佳一

轮成绩评定。

3.触碰边线规则说明：

（1）车轮触碰边线，并未越过边线，正常行驶，不予

判罚。

（2）车轮越过边线，车身没有完全越过边线，继续按

路线方向行驶，在该轮成绩基础上加罚 1 秒。

（3）车身完全越过边线或卡在边线上，立即停止操控

车辆，需公共助手将车辆复位至出线位置，继续操控行驶。

4.赛场注意事项：
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（1）比赛采用感应计时器计时，组委会会为参赛选手

提供感应器。

（2）每轮比赛结束后，第一时间交还感应器，并上场

为下一轮比赛选手做公共助手。

（3）公发设备设施要妥善使用保管，如有丢失或损坏，

照价赔偿。

（4）运动员上下操纵台时，要注意安全，禁止跳上跳

下，竞赛时不能倚靠操纵台护栏。

（5）公共助手严禁坐、卧在场地上。

六、仿真纸折飞机航母着舰积分赛

1.比赛选择两架飞机模型参赛，1 分钟内不限次数投掷，

每次着舰分数总和为最终得分。

2.比赛进行两轮，以较高一轮成绩作为比赛成绩排定名

次。如名次相同，则以另一轮成绩排定名次；如再相同，则

并列。

七、飞翼花式三角绕标赛

1.比赛进行两轮，每轮比赛时间 2 分钟，准备时间 1 分

钟。

2.起飞后与运动员身体任意部位发生接触（视为犯规），

本轮成绩无效。在比赛时间内可回到起点重新开始。

3.从起飞线到终点线作为一圈有效成绩，未完成一圈不
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计入成绩。

4.每轮 2 分钟内，所有飞行圈数进行累加计算成绩，犯

规除外。

八、纸折飞机靶标赛

1.机翼最宽处必须大于 40 毫米，机翼和机身必须有明

显呈现，不得使用飞镖折法。

2.比赛进行两轮，每轮可选 3 根起飞线（可选同一根），

每条起飞线投掷 3 次，每轮成绩为 9 次投掷成绩之和。

九、无人机第三视角竞速赛

1.检录时会进行飞机参数检测，不符合规格的无人机不

得参赛。

2.比赛采用按压式计时器，起飞前和停机后，选手需要

自己按下计时器进行计时。

3.无人机必须按照指定线路飞行，飞行中漏过的障碍物

必须返回重新穿越，否则后续飞行无效。

4.无人机飞越安全线或停机超过 10 秒仍未复飞，则比赛

终止。
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2026 年第五届重庆市沙坪坝区青少年科技体育比赛
安全应急预案

为确保 2026 年第五届重庆市沙坪坝区青少年科技体育

比赛活动安全，有效处置活动期间各类突发事件，特制定以

下安全应急预案。

一、处置原则

规范应急处理工作，有效预防、积极应对、及时控制各

种突发事件，确保集训举行，维护集训的正常秩序。

二、适用范围

本预案适用于涉及在活动期间的各类安全事件的应急

处置工作。

三、情况假定

1．人员控制

2．突发交通安全

3．突发打架斗殴

4．突发打劫被盗

5．突发踩踏

6．工作人员或活动参与人员突发疾病或伤亡

四、机构设置与职责

为确保快速果断地处置各类安全事件，特成立第三届重

庆市沙坪坝区青少年科技体育比赛活动安全工作领导小组，

下设安全工作领导小组办公室，负责对本次活动期间安全事

件应急处置工作的具体实施。

（一）安全工作领导小组：

组 长：刘姣

副组长：蒲洋

组 员：陈戟 史鹏飞 曾正
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职 责：

1．根据现场情况及时发布预案启动命令。

2．领导、组织、协调安全事件的疏导处理工作。

3．负责重大事项的应急决策。

4．发生影响重大的安全事件时，接受上级应急指挥部

的统一领导和指挥，按照相应的预案组织应急处理工作，并

及时向上级应急指挥部报告工作情况。

5．组织落实上级交办的其它工作。

（二）现场指挥工作组：

组 长：蒲洋

副组长：赵谦

组 员：全体工作人员

职责：

1．负责执行现场指挥工作组组长布置的各项任务。

2．负责与上级和各职能部门的联络协调工作。

3．做好突发事件应急方案，确保突发事件现场的维稳。

4．保障赛事现场的秩序和人员安全。

（三）应急处置指挥工作组：

组 长：谭其军

副组长：张利华

组 员：所有现场工作人员

职责：

1．负责落实应急处理指挥领导小组布置的各项任务。

2．负责与上级和各职能部门的联络协调工作。

3．做好突发事件材料的整理与上报工作。

五、职责分工

（一）刘姣负责活动总体安全工作事宜，并做好安全安

排。

（二）蒲洋负责协调，做好活动安全保卫的指导及相关
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具体工作。

六、预案启动

（一）必须为预见将要发生或正在发生的突发的较重大

事件，由安全稳定领导小组组长发布。

（二）当预见将要发生或正在发生的突发的有可能造成

伤亡或重大财产损失的由在场的最高职务人员发布并立即

逐级汇报，同时在第一时间报警。

七、现场处置

（一）人员控制

避免活动期间人员爆满，从两个方面控制。

1．通过科学安排比赛时间，实时控制参与活动人员数

量。

2．如现场过于拥挤，则提前对消防及疏散通道予以保

障。

（二）突发交通安全

1．安排工作人员在重要路段、路口执勤，发生突发事

件工作人员立刻组织现场所有人员迅速撤离到安全地带，并

做好现场围护工作。

2．工作人员应及时根据现场情况立即拨打 122 报警或

120 救护。

3．及时向上级报告现场有关情况。

（三）突发打架斗殴

1．提前联系 110，发生小事件时，迅速由工作人员进行

制止和劝阻，并对当事人分离。

2．有多人围观起哄时，将肇事双方带到其他地方处理，

并疏散围观起哄人员。

3．事态严重，工作人员合力都制止不住时，应立即拨

打 110 报警。

4．处理事件时，立场要公正，千万不可编袒或加入其
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中一方。

5．若有外来人员滋事，任何人不得与其发生冲突。通

知所有现场工作人员和应急领导小组集结，以防万一。

6．认清对方面貌、特征、人数，有无携带刀枪，车牌

号码及滋事原因等。

7．尽量劝说对方，以理服人。若事态难以控制，应立

即报警。

（四）突发盗抢

1．发现可疑人物，应与现场工作人员和应急领导小组

联系并监视。

2．集训现场工作人员严密监控，防止物品被盗。

3．发现现场物品被盗，及时通知现场工作人员和应急

领导小组，并保留被盗现场，由上级决定是否报案。

（五）工作人员和参会领导急病或伤亡

提前联系 120，并准备部分伤寒或感冒药品，视情况决

定采取措施，情况紧急立即通知车辆组调度人员安排司机，

送往医院或动用 120。

（六）拥挤踩踏

1．重点位置安排工作人员负责维持秩序，出现紧急情

况后，立即组织人员疏散。

2．视出现紧急情况造成的人员伤病，情况紧急，应立

即组织车辆和人员送往医院或拨打 120。

3．视出现情况的大小由指挥部决定是否报警。

八、处置流程

（一）现场紧急时应对：

关于紧急时（如出现灾害・火灾・伤者・病人等时候）的

联络体制，按下述联络体制迅速报告，应对处理。
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（二）恶劣天气应对：

关于天气恶劣时（如出现大雨・大风等时候）的联络体

制，按下述联络体制迅速报告，应对处理。

九、疏散注意事项及要求

（一）进入紧急状态后，安全稳定领导小组将根据上级

的命令、指示，通过电话，口授，会议等形式传达各种命令、
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指示。

（二）所有安全工作组成员及会议工作人员要恪尽职守，

保持清醒，处乱不惊，根据情况灵活组织参会人员疏散。

（三）在应急行动中，各方要密切配合，服从指挥，确

保政令畅通和各项工作落实。

第五届重庆市沙坪坝区青少年科技体育比赛活动

安全工作领导小组

2026 年 5 月 18 日
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第五届重庆市沙坪坝区青少年科技体育比赛

赛事组委会名单

主 任

蔡渝滨 沙坪坝区文旅委（体育局）

副 主 任

赵家果 沙坪坝区文旅委（体育局）

委 员

刘 鎏 陈永婷

执行主任

刘姣

仲裁委员会

于 磊 黄 凌 张婷婷

裁判委员会

总裁判长：刘 姣

项目裁判长：陈 戟 史鹏飞 曾正

成统裁判长：刘 姣

裁判员：刘贤俊 杨 刚 何 建 李云龙 游婷婷

曾 正 张 钰 吴 强 谭其军 刘 芳

童雪梅 姜荟荣
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第五届重庆市沙坪坝区青少年科技体育比赛

赛事代表队名单

学校：重庆西藏中学校

领队： 罗谢颖

参赛队员：

曾琳芳 徐政源 格列江措 仁青江村 单增格确 扎巴曲久 扎西尼玛 旦旺啦

旦增央宗 晋美旺久 庚邓杨培 曾梓倬 杨浩鑫 罗布卓玛 尼玛旺堆 那贡

洛桑扎西 罗桑顿珠 王子硕 旦增次旺 舒夏润 达蛙桑培 拉巴旦增 云丹嘉措

李旭辰 罗斯义 索南旺布 李春实 漆芊娴 徐梓轩 泽旺热杰 旦增多觉

王珂雨 梁可喜悦 高艺杭 崔雍卓玛 次旺拉措 丹增兰思 次旺班典 丁增贡嘎

格桑达娃 贡曲卓玛 德吉曲珍 洛桑拓美 陈蕊婷 益西旦增多吉 彭措泽邓 索朗次旦

王波波 宗桑兰孜 尼玛江村 丹增聂扎 穆桑杰布 泱金拉姆 鄂怡欣 白玛顿珠

次丹晋美 罗布云旦 李宇星 吕君昊 丁增桑布 苏子铉 刘梓琪 斯朗旺堆

旦增嘎登 旦增云登 顿珠嘉措 贡桑维色 周荇州 洛桑占堆 丹增久美 苍阳罗布

李婉琳 索朗平措 熊珈玘 李梓晗 旦真龙日 穆远杭 陈彦博 西珠登增

格桑央措 向巴土多 邓增曲宗 达瓦顿珠 何梓瑞

学校：重庆大学城第一小学校

领队： 彭春琼

参赛队员：
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汤林越 唐淳航 刘艺萱 王梓烨 游沐宸 卢釨艺 黎柏瑞 曹洋

程慕锦 马钰宸 祝颢原 陆枷臣 胡贝贝 范宜可 傅予 龚城霖

蒋景越 刘俊佑 王云羽诺 胡俊豪 胡鑫源 杜泽溪 邓涵语 陈佳齐

刘蕊兰 张梓梵 甘佳可 黄梓雯 何心玥 李馨旖 廖佳朋 郑欣荣

孙靖皓 王艺霖 刘芹语 陈昱臣 卢思锦 冉家宇 米思原 程远杰

易子航 江琳蕊 张侨浚 罗未 邬诗檬 陈娜冰 朱仁嘉 宋瑞轩

吴燚昊 谭家仁 黄珈睿 贺煜宸 董文理 夏艺 高梓芮 黄敬言

龚博瀚 王浩与 周怡洋可 林世轩 熊楷煊 王君兮 程浩宇 唐海航

廖晨希 唐钰寅 李宣霖 吴轩德 向思宇 王乐乐 李思妍 胡晨望

赵煜博 郑梓浩 何安然 喻娅婷 陈梦瑶 熊楒琪

学校：重庆市沙坪坝区树人崇文小学校

领队： 肖杭禹

参赛队员：

刘灵翼 雷弘毅 卢柯宇 官浚哲 张渃溪 陶家燊
欧阳厚

睿
何昀宸

姚锐泽 杨正 肖谦益 胡槿妍 罗成卓 张清桐 冯然 张铭

欧昊奇 刘晨曦 陈彦宇 李子皓 袁子棋 袁子轩 王翊宸 杨弘峻

张子珩 曾梓灏 代皓然 黄彦瑾 吴奕萱 刘凡熙 马博闻 王怡涵

秦熙照 余熙童 谢智杰 廖政渝 唐杨 石隽逸 卢云楦 朱宸灏

杨瑾萱 翁瑾萱 宋志涛 黄禹橙 旷筱桐 魏新益 赖瑞霖 唐瑞

罗博文 斯子悦 严宸萱 唐洪娜 钱奕宁 黄文欣 廖翊辰 刘钰轩
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欧阳嘉言 陈辰 文锦程 何瀞淋 杨淇羽 祝清砚 王露茜 张亦宸

申焮妍 张凌萱 聂康 杜欣 冯振恒

学校：重庆树人凤天小学

领队： 黄娟

参赛队员：

李政霖 傅靖容 何乐为 赵品燊 粟泓鸣 黄瀚乐 张行骞 路雅涵

刘云溪 邓淅匀 李昆桥 盛亦远 曾冬阳 吴柏融 黄靖淏 杨大川

代恩泽 刘佳璿 王梓丞 刘振玮 谭泽霖 龙亚楠 周郑阳 王军浩

蔡尚霖 蔡嘉硕 周锦希 陈知源 耿毅朔 印子毅 向程扬 印子毅

张芝恺 戴靖航 赵英杰 段淇皓 王榆博 黄歌凝 彭俊睿 周渝城

杨为杰 汪衍言 谭晴柯 刘振濠 成思远

学校：重庆市沙坪坝区名校联合外语小学校

领队： 陈超

参赛队员：

余宗玲 刘正昊 蔡嫣怀 董信恩 胡逍逸 王妍烁 李元杰 童语涵

陈锦瑄 牛晨宇 龚安娜 焦艺淏 杨雨宸 邓渊源 罗瑞辰 杨铭泽

卢莅言 苏楦贻 葛庭珺 周科翰 赵梓杰 胡馨语 李思沛 罗森元

孙煜轩 王熙皓 周岷泽 谭杰 高铭 李思侑 沈牧原 彭钰程

刘恬雨 蒋睿齐 成昕毅 熊自兴 金振淇 伍子墨 王景烁
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学校：重庆市沙坪坝区高滩岩小学校

领队： 周娟

参赛队员：

张昉 杨夏安 唐凌远 张泰航 董由乐 周文宇 简俊燚 颜子程

陈煜林 谭裕瀚 黄楚育 文梓慕 周子栖 秦泺杰 韩钰阳 张俊熙

颜稚悠 黄思贤 詹钰晨 柴梓晗 孙鼎 罗子衿 陈家逸 李峻杰

朱禹辰 余明航 罗子衿 陈家逸 李峻杰 广梓淇 张泰航 詹钰晨

周文宇 江俊杰

学校：重庆市沙坪坝小学沙滨学校

领队： 唐发琼

参赛队员：

黎诗恺 李鹤鸣 刘秉瑞 俞博凯 王云舒 俞博怀 张庭硕 刘彬远

杨梓轩 罗洣朵 张铉承 黎品佑 黎泊呈 刘嘉阳 王弈程 古海立

苟家阳 王子鸣 冯睿轩 母珩羽 胡哲俊 罗沛鑫 刘长珊 罗正奇

向瑞诚 敖品砚

学校：重庆树人立德小学

领队： 赖若男

参赛队员：

邱靖航 张峻源 邓博衍 吴雨菲 王奕龙 耿浩然 张宗佑 谭舜宇

何恒霖 代睿特 薛人铭 余梓贤 张轩宇 陈睿宁 文予汐 王一泽



68

邓奕航 张望宁 邱怡馨

学校：重庆市南坪实验金科小学校

领队： 官雪莲

参赛队员：

马铭佑 黄薄云 何佳骏 周毅坤 徐司瀚 糜承辰 傅小宸 王轶锡

胥皓鑫 胥皓铭 陈宥熹 马靖程 曹辰羽 李承骏 颜士杰 秦博恩

赵博然

学校：重庆市沙坪坝区山洞小学校

领队： 杨涛

参赛队员：

刘思怡 马柯 刘百川

其他学校

参赛队员：

林宇航 贺铭轩 刘奕齐 熊启辰 黄祁贞 胡嘉博 谭世杰 赵宠儿

李昕阳 习睿泽 王宸安 陈镜宇 张馨月 李昱彤 马兴瑞 杨沐阳

张一阳 唐渝森
李慕

梓萱
周永杰
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